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Teil 1: Datenerhebung zum Schulweg

Fithrt in eurer Klasse eine Umfrage durch.

Befragt alle Schiilerinnen und Schiiler nach dem Verkehrsmittel, dass sie am
haufigsten fiir ihren Schulweg nutzen.

Zur Auswahl stehen:

e ZuFuf§

e Fahrrad

e Bus oder Bahn
e Auto

» Sonstiges

Erfasst eure Ergebnisse zunichst in einer Strichliste

Verkehrsmittel Strichliste
Q Zu FuBB
% Fahrrad
Bus oder Bahn
ﬁ Auto
eee Sonstiges

Kl-generiert. Gemeinfrei

Teil 2: Statistische Auswertung

a) Ubertragt eure Ergebnisse in eine Hiufigkeitstabelle.

b) Berechnet fiir jedes Verkehrsmittel den prozentualen Anteil an der Klasse.
c) Stellt eure Ergebnisse in einem geeigneten Diagramm dar.

d) Beschreibt mindestens drei Auffilligkeiten, die ihr in euren Daten erkennen
konnt.


Mobile User


TIPP: Achtet auf die Héaufigkeit der Verkehrsmittel und zieht daraus ein Fazit zur
Mobilitdt eurer Klasse.

Teil 3: Bewertung der Ergebnisse
Betrachtet eure Auswertung und diskutiert in Kleingruppen die folgenden Fragen:

a) Welche Verkehrsmittel konnen als besonders nachhaltig angesehen werden?
Begriindet eure Antwort.

b) Welche Auswirkungen haben die verschiedenen Verkehrsmittel auf Umwelt
und Klima?

c) Welche Griinde konnte es geben, dass einige Schiilerinnen und Schiiler nicht zu
Fuf’ oder mit dem Fahrrad zur Schule kommen?

d) Welche Informationen fehlen euch méglicherweise noch, um die Situation
vollstindig beurteilen zu kénnen?

Notiert eure Ergebnisse schriftlich.

Teil 4: Entwicklung von Handlungsméglichkeiten
Uberlegt gemeinsam, wie der Schulweg nachhaltiger gestaltet werden konnte.

a) Entwickelt mindestens drei Vorschldge, wie mehr Schiilerinnen und Schiiler
umweltfreundlich zur Schule kommen kénnten.

b) Diskutiert die Vor- und Nachteile eurer Vorschlige.

c) Wihlt den aus eurer Sicht besten Vorschlag aus und begriindet eure
Entscheidung.
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